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SICHERHEITSINFORMATIONEN

ZEICHENERKLARUNG

1
HINWEIS

1.1

Sehr geehrter Kunde,

vielen Dank, dass Sie sich fur ein Digitalpiano der GEWA music entschieden haben!
Sie haben ein hochwertiges Digitalpiano ausgewahlt, das Ihnen ein beeindruckendes
Klangerlebnis und viel Freude bereiten wird.

Zusatzliche Funktionen erweitern die Mdglichkeiten Ihres Digitalpianos weit Uber das
Klavierspiel hinaus.

Ihre Sicherheit ist uns sehr wichtig!

Lesen Sie deshalb bitte die Sicherheitsinformationen aufmerksam und sorgféaltig durch
und beachten Sie diese genau. Bewahren Sie diese Bedienungsanleitung auf und

Ubergeben Sie die Bedienungsanleitung an den jeweiligen Benutzer.

SICHERHEITSINFORMATIONEN

Der Hersteller haftet nicht flir Personen- oder Sachschéden, die aus einem
unsachgemaBen Gebrauch des Gerats resultieren!

Verwenden Sie Ihr Digitalpiano nur gemaB den hier aufgefthrten Bestimmungen!

ZEICHENERKLARUNG

In dieser Bedienungsanleitung kommen folgende Zeichen fur die Kennzeichnung von
Gefahren und Hinweisen zum Einsatz:

Gefahrenstufe Symbol Bedeutung Definition
Schwerste bis tddliche
Schwere Verletzungen A WARNUNG Verletzungen bei
Missachtung
Schwere Verletzungen Zusatz zur Kennzeichnung der
durch Elektroschlag A WARNUNG Gefahr durch Elektroschock.
Leichte Verletzungen und/oder
Leichtere Verletzungen é Sachschéaden kénnen bei
und Sachschaden VORSICHT Missachtung des
Sicherheitshinweises erfolgen.
Hinweis HINWEIS Wichtige Informanon im
Umgang mit dem Gerat
Tipp @ TIPP Anwendungstipps




SICHERHEITSINFORMATIONEN
BESTIMMUNGSGEMASS VERWENDEN

1.2

1.3

HINWEIS

BESTIMMUNGSGEMASS VERWENDEN
Das Digitalpiano ist zur Verwendung in trockenen Raumen vorgesehen.

e Es konnen Gerate zur Audiowiedergabe (als Eingang oder Ausgang) oder
zur Datenkommunikation angeschlossen werden. Die jeweiligen technischen
Spezifikationen mussen aber eingehalten werden (siehe dazu den Abschnitt ,Technische
Daten®).

e Der elektrische Anschluss darf nur an vorschriftsmaBig installierte Stromversorgungen
erfolgen. Die Netzspannung des Typenschilds muss mit der Netzspannung des
Verwendungslandes Ubereinstimmen.

¢ Das Digitalpiano ist nur im nachfolgend beschriebenen originalen Lieferzustand zu
verwenden. Umbauten jeglicher Art sind nicht zul&ssig und bewirken den sofortigen
Verlust des Gewahrleistungsanspruchs.

¢ Das Digitalpiano muss auf sicher befestigten und fur das Gewicht geeigneten, stabilen
und ebenen Boden oder Plattformen aufgestellt werden.

UNSACHGEMASSER GEBRAUCH — BEISPIELE:
® Verwendung im Freien oder Regen
¢ VVerwendung in feuchten Raumen

e Anschluss an falsche Versorgungsspannung oder nicht vorschriftsmaBig installierte
elektrische Stromversorgungen.

e Verwendung in unmittelbarer Nahe von elektrischen oder elektronischen Geraten wie
Stereoanlagen, Fernsehgeraten, Radios oder Mobiltelefonen.

e Diese Gerate kdnnen Stérungen verursachen und die Tonqualitat beeintrachtigen.
e Zulange elektrische Anschlussleitungen kénnen ebenfalls die Tonqualitat beeintrachtigen.

e Transport und Aufstellung an Orten oder in Fahrzeugen mit starker Vibration,
Staubbelastung und bei starker Hitzeeinwirkung (z. B. bei direkter Sonneneinstrahlung).

Der Hersteller ibernimmt keine Haftung fir Schéden aus folgenden Grinden:
+ Missachtung der Sicherheitshinweise
+ UnsachgeméBe Handhabung

+ Einsatz mit nicht zu den nachfolgend gelisteten technischen Daten passenden
angeschlossenen Geréaten




SICHERHEITSINFORMATIONEN
VORSICHTSMASSNAHMEN

1.4

VORSICHTSMASSNAHMEN

Befolgen Sie unbedingt die hier genannten VorsichtsmaBnahmen. Missachtung der
VorsichtsmaBnahmen kann schwerwiegende Folgen haben:

e Schwere Verletzung oder sogar tdédliche Unfalle
e Elektrische Schlage

e Kurzschllsse

¢ Beschadigungen

¢ Feuer

Es sind weitere Gefdhrdungen denkbar, deshalb stellt dies keine abschlieBende
Aufzéhlung dar.

Tddliche Stromschlage

e Schon geringe elektrische Stréme kénnen zu schweren Verletzungen und Tod flhren!
¢ Nie das Digitalpiano 6ffnen.

¢ Nie beschadigte Netzkabel verwenden.

¢ VVerlegen Sie Netzkabel so, dass Beschadigungen ausgeschlossen sind.

¢ Nie mit Wasser oder Flussigkeiten gefullte GefaBe (Vasen, Glaser etc.) auf dem Spieltisch
abstellen.

¢ Nie Wasser oder Flussigkeiten in das Digitalpiano oder die Tastatur schutten.
¢ Nie das Digitalpiano mit nassem Lappen reinigen.

e Nie den Netzstecker mit nassen Handen einstecken oder aus der Steckdose
herausziehen. Dabei nie am Kabel ziehen, es kann beschadigt werden.

e Gelangt versehentlich eine FlUssigkeit in das Digitalpiano, ziehen Sie sofort den
Netzstecker. Lassen Sie das Digitalpiano anschlieBend von lhrem GEWA-Kundendienst
Uberprifen.

Bei ungewdhnlichen Ereignissen

e Schalten Sie das Digitalpiano aus oder ziehen Sie den Netzstecker, wenn:
- es wahrend der Verwendung des Digitalpianos zu einem plétzlichen Tonausfall kommt,
- das Digitalpiano einen ungewohnlichen Geruch oder Rauch erzeugt.

¢ | assen Sie das Digitalpiano dann unbedingt von Ihrem GEWA-Kundendienst Gberprufen.

Brandschuiz

e Offene Flammen wie Kerzen oder Ollichter kénnen umkippen und einen Brand
verursachen.

e Nie Gegenstande mit offenen Flammen auf dem Digitalpiano abstellen!




SICHERHEITSINFORMATIONEN
CE-ZEICHEN

A VORSICHT

1.5

1.6

154

Schaden am Digitalpiano
¢ Unpassende elektrische Spannungen kénnen das Digitalpiano beschadigen.

e Betreiben Sie das Digitalpiano nur im (wie auf dem jeweiligen Typenschild angegebenen)
zuléssigen Spannungsbereich.

e \Verwenden Sie nur das mitgelieferte Netzkabel.

¢ Verlegen Sie das Netzkabel niemals in der Nahe von Warmequellen, etwa Heizkérpern
oder Heizstrahlern.

e Biegen oder knicken Sie das Netzkabel nicht ibermaBig und beschadigen Sie es nicht
auf andere Weise.

e Verlegen Sie das Netzkabel so, dass niemand darauf treten, darlUber stolpern oder
etwas daruber rollen kann.

e Stellen Sie keine Gegenstande auf das Netzkabel.

e Prifen Sie den Netzstecker in regelmaBigen Abstdnden und entfernen Sie eventuell
vorhandenen Staub oder Schmutz.

Schéaden am Digitalpiano durch Gewitter

* Gewitter kénnen elektrische Uberspannungen erzeugen, die elektrische Gerate
besch&digen kénnen.

¢ Ziehen Sie bei Gewitter oder langerem Nichtgebrauch (Reise) den Netzstecker aus der
Steckdose.

CE-ZEICHEN
Dieses Gerat erfullt die Anforderungen der EU Richtlinien: Directive 2014/53/EU

EN55020:2007+A11:2011
EN55024:2010
EN55032:2012
EN61000-3-2:2014
EN61000-3-3:2013
EN301489-17:V2.2.1
EN301489-17:V3.2.0
EN62479:2010
EN300328:V2.1.1

Die Konformitat mit den o. a. Richtlinien wird durch das CE-Zeichen auf dem Gerat
bestatigt. Die Konformitatserklarung kann unter folgender Adresse eingesehen werden:

GEWA music GmbH, WerkstraBe 1, 08626 Adorf, GERMANY

ENTSORGUNG

Zum Entsorgen bringen Sie das Altgerat bitte zur Sammelstelle lhres kommunalen
Entsorgungstragers (z. B. Entsorgungsbetrieb, Recyclinghof).

Das nebenstehende Symbol bedeutet, dass das Altgerat getrennt vom Hausmdull zu
entsorgen ist. Nach dem Elektro- und Elektronikgerategesetz sind Besitzer von Altgeraten
gesetzlich gehalten, alte Elektro- und Elektronikgerate einer getrennten Abfallerfassung
zuzufthren.

Helfen Sie bitte mit und leisten einen Beitrag zum Umweltschutz, indem Sie das Altgerat
nicht in den Hausmull geben.




LIEFERUMFANG

2 LIEFERUMFANG
Kontrollieren Sie den Verpackungsinhalt auf Vollstandigkeit, bevor Sie mit der Montage
beginnen.
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MONTAGEANLEITUNG

Pos. Bezeichnung Menge
1 Spieltisch 1
1a Notenablage 1
1b Tastaturabdeckung 1
2 Ruckwand 1
3 Pedalboard/Subwoofergehéause 1
4 Seitenteil links 1
5 Seitenteil rechts 1
6 Abdeckung Subwoofer 1
7 Netzkabel 1
8a Kreuzschlitzschraube M6 x 16 2
8b Kreuzschlitzschraube M6 x 30 6
9a Kreuzschlitzschraube mit Federring + Unterlegscheibe 6
9b Kreuzschlitz — Holzschraube 3,5 x 16 4
10 Stellschraube Pedal 1
11 Anschlusskabel Pedal (4 pin) 1
12 Anschlusskabel Subwoofer (5 pin) 1
13 Kopfhorerblgel + Kreuzschlitzschraube M6 x 16 1
14 Quick Start Guide 1
0.Abb. Kabelclips 2
3 MONTAGEANLEITUNG

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie |hr Digitalpiano richtig aufstellen.
Sie bendtigen fur die Montage:

e Einen Kreuzschlitzschraubendreher GroBe 2
e Eine weitere Person

HINWEIS Ziehen Sie die Kreuzschlitzschrauben erst fest an, wenn alle Teile lhres Digitalpianos
vormontiert und ausgerichtet sind.

So montieren Sie Ihr neues Digitalpiano:

1. Schrauben Sie die Stellschraube (10) in das dafur vorgesehene Gewinde an der
Unterseite des Pedals ein.

2. Verbinden Sie die Seitenteile (4 und 5) mithilfe der Kreuzschlitzschrauben (8B) mit dem
Pedalboard / Subwoofer-Gehause (3).




MONTAGEANLEITUNG

3. Im Anschluss befestigen Sie die Rlckwand mit den Kreuzschlitzschrauben (9A und 9B)
an den daflr vorgesehenen Winkeln sowie am Pedalboard / Subwoofer-Gehause.

4. Setzen Sie nun den Spieltisch (1) gleichmaBig von oben auf das Untergestell. Die
Metallfihrungen an den Seitenteilen missen dabei in die jeweilige Nut und das
Gegenstuck gefuhrt werden. Daraufhin missen die Winkel, welche an den Seitenteilen
fest montiert sind, in die Frasung am Spieltisch (1) gesetzt werden.

5. Befestigen Sie anschlieBend den Spieltisch mit 2 Schrauben M6 x 16 (8A) und
2 Schrauben M6 x 30 (8B).

6. SchlieBen Sie nun die Anschlusskabel fur Pedal und Subwoofer (11 und 12) an den
entsprechenden Anschlissen an Pedalboard und Spieltisch an.

|
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MONTAGEANLEITUNG

7. Befestigen Sie nun die Abdeckung des Subwoofers (6). Fihren Sie diese an den
Frontleisten 4 und 5) vorbei. Fur die Abdeckung sind keine Schrauben vorgesehen. Sie
halt rein magnetisch.

8. Schrauben Sie nun den Kopfhérerhalter mit der beiliegenden Kreuzschlitzschraube (13)
in das dafur vorgesehene Gewinde links unten am Spieltisch (1).

9. Stecken Sie das beiliegende Netzkabel (7) an der Rickseite des Pianos an und befestigen
es mit den im Lieferumfang enthaltenen Kabelclips.

10. Stellen Sie lhr Digitalpiano an den gewUlnschten Ort, und drehen die Stellschraube (10)
unter dem Pedalboard (3) so weit heraus, dass diese den Boden beruhrt.

— ‘E

7= = =

2]

i

-y

11. So stellen Sie die Notenablage (1A) auf.
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MONTAGEANLEITUNG

OFFNEN DER KLAVIATURABDECKUNG
A VORSICHT Bitte benutzen Sie zum Offnen der Klaviaturabdeckung stets beide Hande.

Offnen Sie die Klaviaturabdeckung wie auf der Skizze gezeigt. Gehen Sie zum SchlieBen
in umgekehrter Reihenfolge vor.

12



ERSTE SCHRITTE
BEDIENELEMENTE

ERSTE SCHRITTE

In diesem Abschnitt machen wir Sie mit den Bedienelementen Ihres Digitalpianos vertraut.

4.1 DIE BEDIENELEMENTE IHRES DIGITALPIANOS
Ihr GEWA Digitalpiano verflgt Uber folgende Bedienelemente:
— I
Notenhalter
a
: i
JV 11 1 11 1 1 11 1 11 1 11 —-]
ul i
| \
| J00
Touchpanel Pedale
Ansicht A i
Kopfhoreranschlisse Ansicht B Volume Regler
USB Port On/off Schalter
Kopfhorerhalter Lautsprecher Ansicht A
(Unterseite des
Spieltisches)

LED Indikator

13



BEDIENELEMENTE

4.2 BEDIENTASTEN / TOUCH DISPLAY

Ansicht A

GEWA

WADE N GERMANY

Hamburg Grand

Vienna-Grand

Seventy-Three

Wurly

on/off

volume

Touch Display

Das Touch Display zeigt Ihnen Informationen zu den
getétigten Einstellungen und dient gleichzeitig der
Steuerung des Pianos.

Favoritenkldnge

Nach dem Einschalten stehen 4 Favoritenklange zum
Spielenbereit. Tippen Sie dazu kurz auf die entsprechende
Schaltflache. Durch langeres Halten auf einer Schaltflache
kann diese mit einem anderen Klang belegt werden.

1 Symbolleiste
Hier haben Sie Zugriff auf alle Funktionen des Pianos.

2 Favoriten

Zeigt eine konfigurierbare Auswahl von 4 haufig
verwendeten Klangen an.

3 Klénge
Bietet Zugriff auf s&mtliche Klange des Pianos.

4 Player / Recorder
Zeigt die Abspiel- und Aufnahmefunktionen an.

5 Metronom
Bietet Zugriff auf das Metronom

6 Einstellungen
Zeigt alle Einstellmdéglichkeiten an.

7 on/off Schalter

Mit diesem Schalter schalten Sie |hr GEWA Digital Piano
ein bzw. aus. Halten Sie den Schalter etwa 3 Sekunden
gedrtckt, um Ihr Digitalpiano auszuschalten.

HINWEIS: Der Schalter rastet nicht ein. Leichtes Drlicken
genugt

8 Lautstérkeregler
Hiermit bestimmen Sie die Lautstérke lhres GEWA Digital
Pianos.

HINWEIS: Bevor Sie einschalten, empfiehlt es sich,
diesen Regler mittig zu stellen.

14



ERSTE SCHRITTE
SPIELTISCH

Ansicht B

Forte Pedal (rechts)

Beim Betatigen des Forte- oder Sustain- Pedals eines
akustischen Flugels werden alle auf den Saiten liegenden
Dampfer angehoben. Dadurch klingen alle gespielten Téne
auch nach dem Loslassen der Tasten weiter.

Zudem kénnen auch die Saiten der nicht angeschlagenen
Tone frei schwingen, sodass deren Resonanzfrequenzen
angeregt werden. Dies fuUhrt zu einem volleren Klang.

Mit dem Pedal des GEWA Pianos ist auch ein Halbpedal-
spiel moglich. Dabei werden die simulierten Dampfer nur
leicht angehoben und die gespielten Tdne klingen schneller
ab, als bei ganz durchgedricktem Pedal.

Sostenuto Pedal (Mitte)

Das Sostenuto Pedal hat eine &hnliche Funktion wie das
Forte Pedal. Allerdings werden hierbei nur die Téne der
Tasten gehalten, die im Moment der Betatigung des Pedales
angeschlagen sind. Alle anderen Téne werden normal
abgedampft

Piano Pedal (links)

Beim Betéatigen des Piano- oder Una-Corda Pedals wird das
Verschieben der Klaviermechanik um wenige Millimeter nach
rechts simuliert. Durch die veradnderte Anschlagsposition
der Hammer entsteht eine andere Klangfarbe und ein etwas
leiserer Ton

4.3 ANSCHLUSSE AM SPIELTISCH
Ubersicht
° 6 ] ® L) i
]
0
OE E°
a o
o [} ® ® ] lo
e ) .

Anschlisse 11 + 12

15



ERSTE SCHRITTE

SPIELTISCH
Ansicht A
A1 USB IN/OUT SchlieBen Sie hier bei Bedarf einen USB-Stick
] ‘ oder ein anderes USB-Gerat an.
A2 Kopfhérerausgéange Sie kénnen hier bis zu zwei Kopfhorer

C1

Cc2

C3

C4

C5

If/d-._‘-‘\l\L
I\_./’ \@

&

LINE IN

LINE IN

LINE OUT L/R

MIDI IN/OUT

USB-B Anschluss

Netzanschluss

MIDI OUT

anschlieBen (6,3 mm Klinke).

USE MIDI LINE QUT MADE IN GERMANY

Diese 3,5 mm Klinkenbuchse dient zum Anschluss externer
Klangerzeuger (z.B. MP3-Player).

Dieser Anschluss ist in die Stereokanéle L(inks) und R(echts)
unterteilt. Verbinden Sie diese Ausgadnge mit einem
Empfangsgerat (z.B. Verstarker, Aufnahmegerét,...) via 6,3 mm
Klinkenkabel.

SchlieBen Sie hier MIDI-Gerate an, um die MIDI-Funktionen lhres
Digitalpianos zu nutzen.

Verbinden Sie Uber diesen Anschluss Ihr Digitalpiano mit Ihrem
PC.

SchlieBen Sie das Digitalpiano mithilfe des mitgelieferten
Netzkabels an der Stromversorgung an.

16



SYMBOLLEISTE

5.1 SYMBOLLEISTE

Am unteren Bildschirmrand ist bei den meisten Bedienansichten die Symbolleiste
eingeblendet, welche den sofortigen Zugriff auf die wesentlichen Funktionen des Pianos
ermdglicht. Durch Antippen eines der Symbole gelangen Sie auf die entsprechende
Bedienseite. Das ausgewahlte Symbol wird blau hinterlegt, um anzuzeigen, auf welcher
Seite Sie sich gerade befinden.

Favoriten Kldnge Musik Metronom Einstellungen
Seite 17 Seite 18 Seite 24 Seite 29 Seite 30
52 FAVORITEN

GEWA Nach dem Einschalten des Pianos und nach
i gokis e ) Ablauf der Startsequenz erscheint die Favoriten
Seite. Auf dieser Seite sehen Sie vier Schaltflachen
mit verschiedenen Klangen, die durch einfaches
Antippen sofort spielbereit sind.

Hamburg Grand Die Auswahl dieser vier Klange ist frei konfigurierbar
und ist daflr vorgesehen, die am haufigsten
verwendeten Klange gleich nach dem Einschalten
Vienna-Grand zur Verfugung zu stellen.

Um eine der Schaltflachen mit einem anderen
Klang zu belegen, halten Sie diese einfach langer
gedrickt (ca 1 Sekunde). Daraufhin erscheint
eine Seite zur Auswahl des Klanges (siehe
Waurly Kapitel 5.3 Klangauswahl). Wahlen Sie hier den
gewlnschten Klang durch kurzes Antippen aus.
Mit ,ok* bestatigen Sie die Auswahl und speichern
den Klang dauerhaft auf der zuvor angewahlten
Favoritenschaltflache. Mit ,abbrechen” kehren Sie

ﬁ' & J'J & # ohne Anderung zur Favoritenansicht zuriick.

Seventy-Three

17



KLANGE

5.3 KLANGE

Chorus Room 2

Piano

Hamburg Grand Vienna Grand
Hamburg Bright Vienna Bright
Hamburg Mellow Vienna Mellow

Rock Grand Upright Piano

KLANGAUSWAHL

Auf der Bedienseite ,Klange” haben Sie
Zugriff auf samtliche Klange des Digitalpianos,
die  Effekteinstellungen, sowie auf den
Kombinationsmodus.

Die Klange sind nach Kategorien wie ,Piano®,
,E-Piano”, ,Strings" usw. geordnet.

Um einen Klang auszuwahlen, wéhlen Sie zunachst im oberen Bereich unter Verwendung
der Pfeiltasten eine Kategorie aus. Im unteren Bereich sehen Sie die jeweils zugehdrigen
Klange. Durch tippen auf einen Klang ist dieser sofort spielbar und die Schaltflache wird
blau hinterlegt, um ihre Auswahl anzuzeigen.

18



EFFEKTE

5.4

5.4.1

EFFEKTE

Das UP400 verfugt Uber zwei unabhéngige, programmierbare Effektbldcke mit Hall- und
Modulationseffekten, sowie eine globale Klangregelung (EQ).

Am oberen Bildschirmrand der Klangauswahlseite befinden sich drei Schaltflachen, welche
die geladenen Effekteinstellungen anzeigen. Links finden sich die Modulationseffekte, in
der Mitte der Halleffekt und rechts die Klangregelung. Ein kurzes Tippen auf eine der
Schaltflachen aktiviert oder deaktiviert den zugeordneten Effekt. Ist der Effekt aktiv, so
ist die Schaltflache blau hinterlegt. Ist der Effekt inaktiv, so ist die Schaltflache grau. Die
Schaltflache ,EQ" ist immer aktiv, da der EQ global, d.h. unabhangig vom angewahlten
Klang arbeitet.

Zu jedem Klang des Pianos sind eigene Einstellungen fur beide Effektblécke hinterlegt.
Wenn Sie einen neuen Klang anwahlen, sehen Sie oben die zugeordneten Effekte und
deren Status.

EFFEKTEINSTELLUNGEN

Um die Einstellungen fur einen Effektblock zu &ndern, halten Sie einfach die dazugehdrige
Schaltflache gedrickt. Daraufhin 6ffnet sich die Einstellungsseite:

Reverb Effekte

4 Phaser P

Lautstarke

— 10

Dauer

19



BEDIENEN

EFFEKTE

5.4.2 HALL (Reverb)
Der Hall (oder Reverb-) Effekt simuliert den Raumklang in verschiedenen Umgebungen.
Mit dem Parameter , Typ* wéhlen Sie die Art des simulierten Raumes aus.
Room 1 Klingt wie im moblierten Zimmer
Room 2 Simuliert einen etwas gréBeren Raum
Stage Klingt wie von einer Blhne
Hall 1 Klingt wie ein kleiner Konzertsaal
Hall 2 Simuliert einen gréBeren Konzertsaal
Hall 3 Simuliert einen sehr groBen Konzertsaal
Der Parameter ,Laustérke” regelt die Lautstarke des Halleffektes im Verhéltnis zum
trockenen Klang.
Mit dem Parameter ,Dauer" stellen sie die Ausklingzeit der simulierten Hallfahne ein. Eine
langere Hallzeit 1asst den Raum gréBer erscheinen.
Um zur Klangauswahlseite zurlickzukehren, betatigen Sie eine der beiden Schaltflachen
am unteren Bildschirmrand. ,Ok" sichert die getroffenen Einstellungen bis zum
Ausschalten des Pianos oder bis ein anderer Klang ausgewahit wird. ,Abbrechen” verwirft
alle Anderungen und setzt den Klang auf die vorherigen Einstellungen zurdck.

5.4.3 MODULATIONSEFFEKTE

Der ,Fx" Effektblock halt folgende Modulationseffekte bereit:

Chorus Der Choruseffekt mischt dem Originalklang Verdoppelungen bei, die
sich periodisch leicht verstimmen. Dies sorgt fur einen volleren Klang bei
synthetischen Klangen, kann jedoch bei Kldngen akustischer Instrumente
wie Klavier unnattrlich wirken.

Tremolo Der Tremoloeffekt ist eine periodische Anderung der Lautstirke eines
Klanges.

Pan Tremolo Pan(orama) Tremolo lasst den Klang zwischen linker und rechter
Lautsprecherseite hin und her wandern.

Phaser Der Phaser ist eine periodische Verschiebung der Phasenlage eines
Klanges.
Rotary Simuliert den Klang eines Rotationslautsprechers, der v.A. fUr elektrische

Orgeln eingesetzt wurde.

Der Parameter ,Dry/Wet" regelt das Verhaltnis zwischen trockenem Klang und Effektanteil.

Mit dem Parameter ,Rate” stellen Sie die Geschwindigkeit des Modulationseffektes ein.

Um zur Klangauswahlseite zurlickzukehren, betatigen Sie eine der beiden Schaltflachen
amunteren Bildschirmrand. ,Ok" sichert die getroffenen Einstellungen bis zum Ausschalten
des Pianos oder bis ein anderer Klang ausgewahlt wird. ,Abbrechen* verwirft alle
Anderungen und setzt den Klang auf die vorherigen Einstellungen zurtck.
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5.5

KLANGREGELUNG (EQ)

Der ,EQ" Block ist fur die klangliche Abstimmung des Lautsprechersystems vorgesehen
und ist unabhangig vom gewahlten Klang immer aktiv. Es stehen verschiedene feste
Voreinstellungen zur Verflgung, sowie eine frei einstellbare Nutzereinstellung:

Linear

Brillant

Konzert

Gedampft

Benutzer

Die Klangregelung ist hier neutral eingestellt, der Klang wird so
wiedergegeben, wie er aufgenommen wurde.

Die hohen Klanganteile sind fur einen brillanteren Klang betont.

Fur einen besonders vollen Klang sind sowohl die Hohen als auch die
Bésse betont.

Far einen weniger scharfen Klang sind die Héhen bedampft

Diese Einstellung lasst sich frei bestimmen und wird automatisch
gespeichert.

Parameter fUr die Benutzereinstellung:

Hoéhen

Hi-Mid
Lo-Mid
Bass

Regelt die Lautstarke der hochsten Klanganteile in einem Bereich von
+/- 12 dB. Verschieben Sie den Regler nach rechts, werden die Héhen
lauter — der Klang wird spitzer. Verschieben Sie den Regler nach links,
werden die Hohen leiser, der Klang wird dumpfer.

Regelt die Lautstarke der oberen Mitten.
Regelt die Lautstarke der unteren Mitten.

Regelt die Lautstarke der Basse.

Die Auswahl der EQ Voreinstellung, sowie alle Parameter in der Einstellung ,Benutzer®
bleiben je nach Starteinstellungen (siehe Seite 31) bis zum Ausschalten des Pianos oder
daruber hinaus erhalten.
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5.5.1

KOMBINATIONEN

Im Modus Kombinationen kénnen bis zu drei verschiedene Klange kombiniert werden,
beispielsweise um mit der linken Hand einen Kontrabass und mit der rechten Hand ein
Piano spielen zu kénnen, oder um einem Pianoklang zuséatzlich Streicher beizumischen.

Um eine Kombination zu erstellen, rufen Sie mittels der Symbolleiste die Seite ,Klange*
auf und betatigen die Auswahltasten der Klangfamilie, bis ,Kombinationen* erscheint.
Wahlen Sie nun eine der vorgegebenen Kombinationen als Basis flr lhre eigene Kreation.
Halten Sie deren Schaltflache gedruckt, erscheint ein Bildschirm mit drei Schaltflachen:

Chorus Room 2 EQ

Kombinationen Piano 5trings
- 9
Piano Strings Dream Piano Hambu g Brlg ht *

Jazz Split Bass and Vibes Sl :
ow Strings &K%

&

Big Pad 80s Ballads

Fusion Piano African Rain

o

Jeder dieser drei Schaltflachen kann ein eigener Klang (Layer) zugeordnet werden. Durch
halten einer der Schaltflachen gelangen Sie auf die Klangauswahlseite. Dort kénnen Sie
einen Klang auswahlen und bereits vorhéren, wie die Kombination damit klingt. Haben Sie
sich fur einen Klang entschieden, bestatigen Sie mit ,Ok" oder verwerfen Sie die Auswahl
mit ,Abbrechen®.

In der Kombinationsansicht kénnen Sie jeden Layer durch kurzes Tippen auf seine
Schaltflache ein- und ausschalten. Dies ist hilfreich, um wahrend der Darbietung eines
Musikstickes Klangregister hinzuzufligen oder zu entfernen.
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Tippen Sie auf den Namen der Kombination im oberen Bildschirmbereich, erscheint ein
Dialog zur Benennung der Kombination. Vergeben Sie hier ggf. einen neuen Namen und
bestatigen Sie mit ,Ok* oder verwerfen mit ,Abbrechen®.

StandardmaBig erklingen die ausgewahlten Klange (Layer) einer Kombination gleichzeitig
und Uber den vollen Ton- und Dynamikumfang der Tastatur. Um dies gezielt anzupassen,
drlcken Sie auf das Zahnrad neben dem betreffenden Klang. Sie gelangen damit in den
Layer Editor:

Layer 1

Hamburg Bright

=] 7

Hichste Taste L8 lernen
lernan
lernen
lernan

aktiv

Im oberen Bereich des Bildschirmes sehen Sie, welcher der drei Layer fir die Bearbeitung
ausgewahlt ist. Durch wiederholtes Tippen auf diese Schaltflache kénnen Sie die Layer
durchschalten. Daneben sehen Sie, welcher Klang fur den Layer ausgewahlt ist. Auch in
dieser Ansicht kdnnen Sie den ausgewahlten Klang andern.

Im mittleren Bereich des Layer Editor Bildschirms kénnen Sie den Tastaturbereich
bestimmen, in dem der ausgewahlte Klang erklingen soll. Betatigen Sie dazu in der Zeile
,Héchste Taste" die Schaltflache ,lernen”. Ist diese blau hinterlegt, wartet das Piano
auf Ihre Eingabe. Spielen Sie nun auf der Tastatur den héchsten Ton, der diesen Klang
ausldsen soll. Das Piano erkennt den gespielten Ton und tragt die Tastenbezeichnung
automatisch ein.

Danach betétigen sie die ,lernen” Schaltflache in der Zeile ,Tiefste Taste* und legen den
tiefsten Ton auf die gleiche Art fest.

Der Tastaturbereich des ausgewahlten Layers wird Uber der eingeblendeten Tastatur mit
einem blauen Balken dargestellt.

Mit den Zeilen ,Velocity Max“ und ,Velocity Min“ lasst sich ein Anschlagsbereich
definieren, in dem der ausgewéahlte Klang erklingen soll. Dies erméglicht zum Beispiel bei
weichem Anschlag einen anderen Klang zu spielen als bei hartem Anschlag.

Mit dem Parameter ,Oktave* konnen Sie die Oktavlage des aktuellen Layers verschieben.
Das heiBt, wenn Sie beispielsweise 2 einstellen, erklingt der Layer 2 Oktaven héher, als
die eigentlich auf der Tastatur gespielten Téne. Dies ist hilfreich, um z.B. mit der linken
Hand im unteren Bereich der Tastatur mit einem Flachenklang zu spielen, der bei normaler
Einstellung dort viel zu tief erklingen wirde. Die rechte Hand kann nun in normaler Lage
einen anderen Klang dazu spielen.
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5.6

5.6.1

Mit der Schaltflache ,Pedale” bestimmen Sie, ob der aktuelle Layer auf die Pianopedale
reagieren soll, oder nicht. So kann beispielsweise eine Kombination eingestellt werden,
bei der der rechte Tastaturbereich ein Piano enthalt, das ganz normal auf die Pedale
reagiert, der linke Tastaturbereich einen Bass, der aber nicht auf das Haltepedal reagiert,
um die Tone nicht ineinander klingen zu lassen.

Die Schaltflache ,Léschen” |6scht hebt die Klangzuordnung ftr den aktuellen Layer auf
und setzt alle Einstellungen auf den Standard zurtck.

Oberhalb der eingeblendeten Tastatur befinden sich drei Balken, die den ungeféhren
Tastaturbereich der Layer reprasentieren. Der aktuell angewé&hlte Layer wird blau
dargestellt.

Unterhalb der eingeblendeten Tastatur befindet sich ein Lautstarkeregler. Dieser regelt
die Lautstarke des ausgewahlten Layers im Gesamtmix der Kombination.

Mit ,Ok“ konnen Sie alle Anderungen bestatigen und zur Kombinationsansicht
zurlckkehren. ,Abbrechen® fUhrt ebenfalls zur Kombinationsansicht zurtck, die
getroffenen Einstellungen werden jedoch verworfen.

MUSIK

Durch Anwahlen des Notensymbols in der Symbolleiste gelangen Sie in den Bereich
,Musik“. Dieser dient dem Abspielen und Aufnehmen von Musikstlicken. Am oberen
Bildschirmrand befinden sich funf Symbole zum Auswahlen der Modi:

USB - Lektionen —Demos — Aufnahmen —Recorder. Das Symbol fir die gerade aufgerufene
Seite ist blau hervorgehoben.

USB

Haben Sie einen USB-Stick mit Musikstlcken
an das Piano gesteckt, konnen Sie diese hier
auswahlen und abspielen. Das UP400 spielt Sticke
in den Formaten *.wav, *.mp3 und *.mid ab.

Im Bereich unter den finf Modussymbolen wird der
Titel des aktuellen Musikstlickes angezeigt. Durch
Antippen dieses Bereiches gelangen Sie in eine
Listenansicht aller auf dem angeschlossenen USB
Stick verfugbaren Stlicke.

Ein blauer Balken unter dem Titel zeigt den
Fortschritt der Wiedergabe, sowie links die bereits
wiedergegebene und rechts die noch verbleibende
Dauer des Stlckes an - bei Audiodateien in Minuten
und Sekunden, bei Mididateien in Taktzahl und
Schlagen.

<) Unterhalb des Balkens finden sich die Ublichen
Laufwerktasten zur Wiedergabesteuerung.

Mit dem Schieberegler im unteren Bereich des
Bildschirmes bestimmen Sie die Lautstdrke des
abgespielten Sticks. Die Gesamtlautstarke des
Pianos und damit lhres eigenen Spiels bleibt von
dieser Einstellung unberdhrt.

A AL AR
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5.6.2
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1 - Lesson

O

Im Speicher des UP400 befindet sich eine Auswahl von
Stiicken und Ubungen in einem speziellen Format, das
es erlaubt, linke und rechte Hand getrennt voneinander
abspielen zu lassen, um die jeweils zu Ubende Hand
selbst zu erganzen. Weiterhin kann das Tempo des
Stuckes verandert werden, um den Schwierigkeitsgrad
dem Ubungsstand anzupassen. Eine Loopfunktion
erlaubt das Erstellen von Wiederholungsschleifen zum
Uben ausgewahlter Passagen eines Stlickes.

Nach dem Aufrufen der Lektionen Funktion und der
Auswahl eines Stlickes erscheint der im Kapitel ,USB"
ausfuhrlich beschriebene Player, erganzt um zusatzliche
Bedienzeilen:

Im oberen Textfeld wird der Name der ausgewéhlten Lesson angezeigt. Ist dieses Feld leer, so
ist keine Lesson geladen. Zum Laden einer Lesson tippen sie auf dieses Textfeld. Es 6ffnet sich
ein Auswahlfenster. Mit den Pfeiltasten im oberen Bereich wahlen sie einen der vier verfugbaren
Speicherplatze flr Lesson Books aus. Darunter sind die einzelnen Lessons aufgelistet, welche
im ausgewéhlten Lesson Book enthalten sind. Durch Tippen auf eine der Lessons wird diese
geladen und kann in der darauf wieder erscheinenden Player Ansicht abgespielt und mit allen
oben beschriebenen Funktionen bearbeitet werden. Um ein neues Lesson Book in den Speicher
des Pianos zu laden, gehen Sie bitte wie folgt vor:

USE import

Buch 1

Lesson 1

Lesson 2

Lesson 3

Lesson 4

Lesson 5

v

At A~

A ©

Speichern Sie das gewUlnschte Lesson Book (dies ist
eine Datei mit der Endung *.GWL) von lhrem Computer
auf einen formatierten USB Stick und verbinden den Stick
anschlieBend mit dem Piano.

Im Lesson Modus, tippen Sie auf die obere Textzeile, um
in die oben beschriebene Auswahlansicht zu gelangen.
Wahlen Sie nun mit den Pfeiltasten im oberen Bereich
einen der vier Speicherplatze aus, auf dem das neue
Lesson Book gesichert werden soll. Ist auf diesem
Speicherplatz bereits ein Lesson Book vorhanden, so
wird dieses geldscht und mit dem neuen Lesson Book
ersetzt.

Tippen Sie nun in die Mitte des Textfeldes. Oben links
erscheint ein USB Symbol. Im unteren Bereich werden
jetzt die auf dem USB Stick enthaltenen Lesson Books
aufgelistet. Durch Tippen auf das gewlnschte Lesson
Book, wird dieses am zuvor ausgewahiten Speicherort
abgelegt. Es erscheint die Meldung: ,Geladen”. Das
Display zeigt nun die im neuen Lesson Book enthaltenen
Einzel-Lessons, welche wie oben beschrieben durch
Tippen geladen und abgespielt werden kénnen.
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2 - Loop Funktion

Die Loop Funktion dient dem automatisch wiederholten Abspielen einer bestimmten Stelle des
Stiickes beim Uben. Spielen Sie dazu das Stiick mittels der Laufwerktasten ab. Tippen sie die
Taste ,Start” an, sobald der Beginn der gewlUnschten Wiederholungsschleife erreicht ist. Tippen
Sie die Taste ,End" an, sobald das Ende der gewilnschten Wiederholungsschleife erreicht ist.
Nun ist der Bereich festgelegt und wird nun automatisch wiederholt. Dabei erklingt vor jeder
Wiederholung ein Einzéhler des Metronoms.

3 - Hand Auswahl
Der Schieberegler zwischen den beiden Handsymbolen regelt das Lautstérkeverhaltnis zwischen
linker und rechter Hand. Tippen sie auf eines der Handsymbole, so ist ausschlieB3lich die jeweilige

Hand zu héren. Um wieder beide Hande im normalen Verhaltnis zu hoéren, schieben Sie den
Regler zuruck in die Mitte.

4 - Lautstarke
Der mittlere Schieberegler steuert die Lautstarke das abgespielten Musikstlckes — unabhangig
von der Lautstarke ihres Spiels auf der Klaviatur.

5 - Tempo

Der untere Schieberegler neben dem Tachometersymbol regelt die Geschwindigkeit der
Wiedergabe.
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5.6.3 DEMOS

Im Modus ,Demos* sind Musikstlicke hinterlegt, die die wesentlichen Klange des UP400
demonstrieren. Die Funktionen sind mit denen des USB Modus identisch, siehe dazu
Seite 24.

Concert Grand

<)

A AL AR

5.6.4 AUFNAHMEN

Der Modus Aufnahmen dient der Wiedergabe von zuvor im Modus Recorder angefertigten
und abgespeicherten Aufnahmen. Er bietet die gleichen Funktionen, wie der Modus
,Lektionen“. Sie kénnen also auch ihre eigenen Aufnahmen nachtraglich im Tempo
verandern, Wiederholungsschleifen legen, sowie die Anteile der linken und rechten Hand
getrennt wiedergeben, sofern diese zuvor auch separat aufgenommen wurden. Siehe
dazu Seite 28 (Recordermodus) und Seite 25 (Lektionsmodus).

o) n3 ed O

Song 1

@ : i @

D1:27 -03:45

M <« p » D

<)

A AL AR
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5.6.5 RECORDER

Der Recorder dient dazu, Ihr Spiel aufzunehmen und wiederzugeben.

Sondlel . 2
A o1 20 +. 3
Transposition 4 0 p BEEEEES 4

™, ® s 5

loschen speichern 6

AL AR

1 - Player/Recorder Dient dem Umschalten zwischen Player- und Recorderfunktion, wie in Kapitel 5.6 beschrieben.

2 — Titel Hier kénnen Sie einen von Vier internen Speicherplatzen fur lhre Aufnahme auswahlen. Durch Tippen
auf den generischen Namen in der Mitte 6ffnet sich ein Eingabefeld zur Vergabe eines eigenen Namens fur lhre
Aufnahme.

3 —Tempo und Metronom Das Metronomsymbol links aktiviert das Metronom. Daneben kann das Tempo bestimmt
werden. Dazu tippen Sie auf die Tempozahl und wischen nach oben oder unten. Das rechte Symbol aktiviert einen
Vorzéahler, d.H. bei Aktivierung der Aufnahme mit dem Aufnahmesymbol beginnt zunachst das Metronom, um Ihnen
den Einstieg im richtigen Tempo zu erleichtern. Nach Ablauf von zwei Takten wird dann die eigentliche Aufnahme
aktiviert.

4 - Transposition Mit diesem Parameter I&sst sich die Tastatur in Halbtonschritten transponieren. D.h. bei einer
Einstellung von Bspw. +3 erklingt jeder gespielte Ton eine kleine Terz hdher.

5 — Aufnahme/Wiedergabe und Spurauswahl Mit dem Aufnahmesymbol aktivieren Sie die Aufnahme. Das Piano
wartet nun auf Ihre Eingabe und startet die Aufnahme mit dem ersten gespielten Ton oder der Betatigung eines
Pedales.

Nach dem Beenden |hres Vortrages dricken Sie die Aufnahmetaste erneut, um die Aufnahme zu beenden. Nun
kann die Aufnahme mit der Abspieltaste wiedergegeben werden.

Die beiden Handsymbole dienen der Auswahl zweier getrennter Aufnahmespuren. Dies dient beispielsweise dem
nacheinander Aufnehmen der linken und der rechten Hand eines Stlickes. Wéahlen Sie dazu das Symbol fur die linke
Hand aus und nehmen die linke Hand des Stlckes nach der oben beschriebenen Prozedur auf. Danach wahlen
Sie das Symbol fur die rechte Hand aus und starten die Aufnahme erneut. Nun wird die zuerst getéatigte Aufnahme
abgespielt und Sie kénnen die rechte Hand dazu aufnehmen.

Die beiden getrennten Spuren kénnen naturlich auch anderweitig genutzt werden, um z.B. ein Streicherarrangement
zuséatzlich zu einer Klavierstimme aufzunehmen.

6 — Aufnahme speichern Mo&chten Sie lhre Aufnahme dauerhaft auf einen USB Stick sichern, so betétigen Sie die
Schaltflache ,Aufnahme Speichern®. Ist ein solcher an das Piano angeschlossen, kénnen Sie nun den Speicherort
wahlen und den Vorgang durch Bestétigen mit OK abschlieBen.

Zum spéateren Wiederabrufen der gespeicherten Aufnahme verwenden Sie die Seite Musik (Notensymbol) — USB.
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5.7

METRONOM / RHYTHMEN

Das Metronom dient als Taktgeber zur Hilfe beim Uben. AuBerdem verfigt das UP400
Uber eine Rhythmusfunktion zur Begleitung von Stlcken verschiedener Stilrichtungen.

4 Allegro P[RR 2

-120 + |EE= 3

4 4/4 e r 255 B 4

b EEEEE 5

1 — Metronom / Rhythmus

Dient dem Umschalten zwischen Metronom- und Rhythmusfunktion.
2 — Tempobezeichnung

In der klassischen Klavierliteratur wird das Tempo des Stickes meist durch eine
Tempobezeichnung angegeben. Wahlen Sie hier die Tempobezeichnung mit den beiden
Pfeiltasten aus. Das UP400 stellt den dazu passenden Tempowert automatisch ein.

3 - Tempo

Hier sehen Sie den numerischen Tempowert in Schl&dgen pro Minute (BPM). Durch Druck
auf die Zahl und anschlieBendes Wischen nach oben oder unten kénnen Sie den Wert
verandern. Hierdurch wird gegebenenfalls auch die klassische Tempobezeichnung
angepasst.

4 — Taktart

Durch Wiederholtes Tippen auf die Taktartbezeichnung (StandardmaBig 4/4) kénnen Sie
alle zur Verfugung stehenden Taktarten auswahlen.

Rechts daneben sehen Sie bei aktiviertem Metronom durch Aufleuchten der Kreise, an
welcher Zahlzeit sich dieses gerade befindet.

5 — Metronom Start / Stop

Mit Hilfe des ,Play” Symbols aktivieren Sie das Metronom. Durch wiederholtes Betatigen
der Schaltflache stoppen Sie es.

6 — Lautstarke

Der Schieberegler steuert die Lautstarke des Metronoms. Die Gesamtlautstarke des
Pianos bleibt davon unbeeinflusst.
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5.8 EINSTELLUNGEN

Durch Tippen auf das Zahnradsymbol in der Symbolleiste gelangen Sie in das
Einstellungsment des UP400. Im Bereich ,Virtueller Pianotechniker® finden
Sie alle Einstellungen, die den Pianoklang samt Stimmung etc. betreffen.
Im Bereich ,Einstellungen® finden Sie alle grundlegenden Geréateeinstellungen.

Virtueller Pianotechniker

Einstellungen

Sprache Sprache Legt die Sprache fur die gesamte
Bedienoberflache fest.
Anzeige Hintergrundbeleuchtung Regelt die Helligkeit des Displays.
Bildschirmschoner nach Nach der festgelegten Zeit in Sekunden

schaltet sich das Display ab, um nicht vom
Spiel abzulenken, oder die Optik des Pianos
zu stoéren.

Wenn der Bildschirmschoner aktiv ist,
tippen Sie einfach auf das Display, um die
Bedienung fortzusetzen.

Um den Bildschirmschoner zu deaktivieren,
schieben Sie den Regler ganz nach links.

Kalibrierung Startet die Displaykalibrierung. Rufen Sie
diese Funktion auf, falls Probleme mit der
Berthrungssteuerung des Displays auftreten
sollten.

Firmware Zeigt die  Version der installierten
Displayfirmware an.
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Netzeinstellungen/Reset

Abschaltautomatik

Nach der hier eingestellten Zeit schaltet sich
das Piano komplett aus.

Um die Funktion zu deaktivieren, betatigen
Sie die linke Pfeiltaste, bis ,aus” erscheint.

Einstellungen beim Start

Steuert das Verhalten beim Start des Pianos:
.Werkseinstellung® setzt das Piano bei
jedem Einschalten zurlck, sodass es im
Auslieferungszustand startet.

.Letzte” startet das Piano immer mit den
Einstellungen, die beim letzten Ausschalten
getroffen waren.

Werkseinstellungen

,Piano zurlcksetzen® setzt alle Einstellungen
auf den Auslieferungszustand zurtck.

Piano Informationen

Modell

Anzeige der pianospezifischen Daten zu
Evaluationszwecken

Seriennummer

Firmware

Soundbank

MIDI

Ausgangskanal

Legt den Midikanal zwischen 1 und 16 fest,
auf dem die MIDI Daten des Pianos gesendet
werden.

Lokale Kontrolle

In der Einstellung ,Aus“ werden die auf
der Tastatur gespielten Téne Uber die MIDI
Schnittstellen  ausgegeben, aber nicht
an die interne Klangerzeugung geleitet.
Dies ist sinnvoll, wenn Sie ein anderes
Instrument oder ein Computerbasiertes
Aufnahmeprogramm mit der Klaviatur ihres
Digitalpianos verwenden mochten, ohne
dass gleichzeitig ein Klang vom Digitalpiano
ausgegeben wird.

In der Standard Einstellung ,Ein* st
die Tastatur direkt mit der internen
Klangerzeugung verbunden.

Programmwechselbefehl

In der Einstellung ,Ein“ wird bei jedem
Wechsel der Klangeinstellung ein Befehl tber
die MIDI Schnittstellen ausgegeben. So kann
bspw. bei der Aufnahme mit einem Computer
der Programmwechsel mit aufgezeichnet
werden oder auch die Klange eines externen
Klangerzeugers umgeschaltet werden.

In der Einstellung ,Aus* werden diese Befehle
nicht gesendet

Piano Modus

Ist der Piano-Modus eingeschaltet, werden
die Kanéle 1 und 2 der eingehenden MIDI
Noten mit Piano-Effekten (Saitenresonanzen
etc) wiedergegeben, wenn ein Piano-Klang
ausgewahlt ist.
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Lautstérkeneinstellungen

Audioeingang-Lautstarke

Regelt die Wiedergabelautstérke
externer Gerate, die an den Line Eingang
angeschlossen oder per Bluetooth verbunden
sind.

Audioeingang-Halleffekt

Die Wiedergabe externer Gerdte kann
ebenfalls mit einem Halleffekt versehen
werden. Dieser Parameter regelt dessen
Lautstarke.

Maximale
Kopfhorerlautstarke

Steht der Regler ganz rechts, so kann der
Kopfhorer auf volle Leistung geregelt werden.
Wird er nach links verschoben, so wird diese
eingeschrénkt.

Bluetooth

Verbinden

Lést den Bluetooth  Kopplungsvorgang
mit einem geeigneten externen Gerat aus.
Geben Sie auf Anfrage des externen Gerates
den im Pianodisplay angezeigten Code ein,
um die Kopplung abzuschlieBen. Nun kénnen
Audiosignale des Gerates per Bluetooth Uber
das Lautsprechersystem und die Kopfhorer
des Pianos wiedergegeben werden.

VIRTUELLER PIANOTECHNIKER

Mechanik/Anschlag

Anschlagskurve

Mit der Anschlagskurve verdndern Sie
das Dynamikverhalten der Klaviatur. Mit
den Kurven ,Leicht* 1 und 2 benétigen Sie
weniger Kraft beim Anschlag der Tasten, um
einen lauteren Ton zu erzeugen.

Mit den Kurven ,Hart” 1 und 2 bendtigen Sie
dagegen mehr Kraft.

Hammerkopf

Die Beschaffenheit des Hammerkopfes bei
einem akustischen Piano ist ausschlaggebend
fur den Obertongehalt des Klanges. Ein harter
Hammerkopf sorgt fur einen brillanteren Klang,
ein weicher Hammerkopf lasst die Saiten
dunkler und sanfter erklingen.

Halbpedalwert

Hier bestimmen Sie den Punkt, ab welchem
die Halbpedal-Funktion auslésen soll.

Una Corda Level

Hiermit kénnen Sie bestimmen, wie stark
sich das linke Pedal (Una Corda Pedal) lhres
Digitalpianos auf |hr Spiel auswirken soll.

Stimmung

Transposition

Hier koénnen Sie die Tonhdhe lhres
Digitalpianos in 12 Halbtonschritten erhéhen
bzw. absenken.

Stimmung

Hier kdnnen Sie die Gesamtstimmung lhres
Digitalpianos ver&ndern, um sie z.B. an ein
anderes Instrument anzupassen. Die Stan-
dardstimmhdéhe ist 440 Hz.
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Temperatur

Sie kénnen hier die Stimmtemperatur lhres
Digitalpianos anpassen, um z.B. Musik aus
alteren Musikepochen mit der groBtmaglichen
Authentizitat zu spielen.

Dies bietet sich speziell fur den Harpsichord-
Sound lhres GEWA Digitalpianos an.

- Equal: Gleichschwebende
Stimmung (Standardstimmung bei
modernen Klavieren).

- Pythagorean: Stimmsystem ba-
sierend auf reinen Quinten,
passend fur Musik der Antike und
des Mittelalters.

- Pure Major: Reine Stimmung fdr
modale Musik, wie bspw.
klassische indische Musik.

- Pure Minor: Reine Stimmung fdr
modale Musik in Moll.

- Meantone: Mittelténige Stimmung,
basierend auf reinen Terzen,
passend fur Renaissance- und
Barockmusik.

- Werck. IlI: Wohltemperiertes
Stimmsystem, inspirierte
J.S.Bachs Zyklus ,Das Wohl-
temperierte Klavier®.

- Kirnb. 1ll: Ein weiteres wohl-
temperiertes Stimmsystem, haufig
bei Barockorgeln verwendet.

Bezugsnote

Im MenUpunkt Root Note wird der Grundton
der eingestellten Stimmtemperatur definiert.
Wahilt man z.B. eine reine Dur Stimmung,
und ist das Stuck in E Dur, so sollte man den
Grundton auf E verschieben.

Nebengerausche

Saitenresonanz

Bei einem akustischen Klavier schwingen die
Saiten einiger Téne bei Anschlagen eines
Tons indirekt mit. Diese Eigenschaft wird von
Ihrem GEWA Digitalpiano simuliert und kann
in ihrer Intensitat verandert werden.

Dampfer Resonanzen

Durch den oben beschriebenen Effekt treten
besonders beim Spiel mit gehaltenem Pedal
viele Resonanzen auf, die einen vollen,
rdumlichen Klang erzeugen. Auch dieses
Ph&nomen ist im GEWA Piano simuliert und
kann in seiner Intensitat eingestellt werden.

Kalibrierung

Kalibrierung

Ruft den Bildschirm zur
Einzeltastenkalibrierung auf. Siehe dazu das
Kapitel ,Nutzerkalibrierung der Tastatur".

33



EXTERNE GERATE ANSCHLIESSEN

6

6.1

HINWEIS

6.2

6.3

6.4

HINWEIS

ANSCHLUSS EXTERNER GERATE

Hier erfahren Sie mehr Uber die Anschlussmoglichkeiten Ihres Digitalpianos.

KOPFHORER ANSCHLIESSEN

SchlieBen Sie Ihre Kopfhérer an einen der beiden 6,3 mm Klinke Anschlisse unterhalb
des Spieltischs an.

Sind Kopfhdrer an einer oder beiden Buchsen angeschlossen, werden die Lautsprecher
Ihres Digitalpianos automatisch deaktiviert und werden erst wieder aktiviert, wenn Sie
BEIDE Kopfhdrer entfernt haben.

WIEDERGABEGERAT ANSCHLIESSEN

Sie kénnen am Digitalpiano Wiedergabegeréte, wie z. B. einen CD- oder MP3-Player,
anschlieBen. Dies kann hilfreich sein, wenn Sie ein Lied einlben und es beim Spielen
héren modchten. Das Lied ist dabei vom Wiedergabegerdt durch die Digitalpiano
Lautsprecher oder die am Digitalpiano angeschlossenen Kopfhérer horbar. Sie kénnen
das Lautstarkeverhéltnis zwischen dem Lied und lhrem Pianospiel mit dem Parameter
INPUT VOLUME steuern.

VERSTARKER ANSCHLIESSEN

Sollte Thnen der Klang lhres Digitalpianos Uber die eingebauten Lautsprecher zu leise
sein, kdnnen Sie es Uber die LINE OUT-Ausgéange an der Unterseite des Spieltisches an
einen geeigneten Verstarker anschlieBen.

PC ANSCHLIESSEN

Sie kdnnen Ihr Digitalpiano Uber den USB-B-Anschluss an der Unterseite auch mit Ihrem
PC verbinden.

So verbinden Sie Ihren PC mit Inrem Digitalpiano:

1. Schalten Sie |hr Digitalpiano und den PC aus.

2. Verbinden Sie lhr Digitalpiano mit einem passenden USB Kabel mit dem PC.

3. Schalten Sie Ihr Digitalpiano und den PC ein.

In der Regel wird Ihr Digitalpiano automatisch von lhrem PC erkannt und Sie kénnen mit
entsprechender Software Daten austauschen. Dies ist z.B. sehr hilfreich, wenn Sie auf
Ihrem PC ein Recordingprogramm zum Aufzeichnen und Editieren lhres Spiels verwenden
mochten.

Um Hinweise Uber die Datenlibertragung zwischen Digitalpiano und PC zu erhalten,
finden Sie typischerweise auf der Bedienoberflache Ihrer PC Software dementsprechende
Anzeigen, die lhnen die MIDI Spiel- und Controllerdaten anzeigen.
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HINWEIS

BLUETOOTH AUDIO

Ihr GEWA Digital Piano kann von anderen Bluetooth Geraten zur Wiedergabe von Audio
benutzt werden.

E:n5.r|_'-|l-_|ru_'|-'_'r|

4 Bluetooth P

verbinden

Dazu gehen Sie wie folgt vor:

1. Drlcken Sie in der Symbolleiste am unteren Bildschirmrand auf das Zahnrad.

2. Wahlen Sie ,Einstellungen” aus.

3. Dricken Sie so oft auf den oberen rechten Pfeil, bis Sie sich im Funktionsmenu
,Bluetooth” befinden.

4. Drucken Sie auf ,Verbinden*

Nun ist Inr GEWA Piano sichtbar und sollte als ,GEWA Digital Piano“ in der Bluetooth-
Suche Ihres mobilen Endgeréates auftauchen.

Sie kénnen sich jetzt mit dem GEWA Piano verbinden. Nutzen Sie hierfar
den PIN-Code: 4392 (GEWA)

Nach erfolgreicher Verbindung kénnen Sie Audiodateien Uber das Wiedergabesystem
des Digitalpianos abspielen. Andern Sie nach Belieben die Eingangslautstéarke Gber das
MenuU ,Input Volume*® (Einstellungen => Lautstarkeeinstellungen).
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7 WISSENSWERTES

An dieser Stelle méchten wir lhnen einige Begriffe erldutern, die in der Bedienungs-
anleitung verwendet werden. AuBerdem erldutern wir lhnen Besonderheiten Ihres
Digitalpianos.

7.1 BEGRIFFSERKLARUNGEN

Begriff Definition

MIDI Musical Instrument Digital Interface (Digitale Schnittstelle  fur
Musikinstrumente) ist ein Datentbertragungsprotokoll. Damit werden
musikalische Steuerinformationen zwischen elektronischen Instrumenten
wie Digitalpianos, Keyboards, Synthesizern, Drumcomputern oder
auch PCs Ubertragen. Um diese Steuerinformationen auszutauschen,
bendtigen die Instrumente/Computer MIDI Anschllsse und es muss eine
Verbindung zwischen ihnen hergestellt werden.

Beispiel:

Wird eine Taste auf dem Digitalpiano gedrickt, wird ein Datenpaket am MIDI
Ausgang (MIDI-OUT) des Digitalpianos ausgegeben. Dieses Datenpaket
enthalt Informationen Uber die Tonhéhe und die Anschlagstarke, mit der
die Taste angeschlagen wurde. Wird die Taste wieder losgelassen, wird
diese Information ebenfalls Uber MIDI weitergegeben.

Die ausgegebenen Datenpakete kénnen z. B. am Computer aufgezeichnet,
abgespeichert, wiedergegeben und auch als Notenschrift auf dem
Bildschirm sichtbar gemacht werden, wenn entsprechende Programme
zur Verfugung stehen. Aufgezeichnete MIDI-Daten mussen normalerweise
zunachst an ein MIDI-Instrument, also z. B. ein Digitalpiano, gesendet
werden, um sie hoérbar zu machen. Dabei werden die Informationen
ausgewertet und in Klang umgesetzt, also bspw. eine Aufnahme eines mit
der entsprechenden Anschlagsstérke gespielten Klaviertones abgespielt.

GM General-MIDI (kurz GM) standardisiert deutlich mehr als der allgemeine
MIDI-Standard. Letzterer ist sowohl Hardware- wie auch Protokoll
Spezifikation. General-MIDI spezifiziert auch Inhalte. GM setzt dabei
einen Mindeststandard fUr die Belegung der Instrumente auf den
128 Programmplatzen. Nach GM muss ein kompatibler Klangerzeuger
24 Klange gleichzeitig erzeugen kénnen. Ferner sind nach GM weitere
Steuerungsparameter definiert, wie z.B. die Effektsteuerung.

General Klange oder Instrumente geméaB den Vorgaben des Standards General-
MIDIKl&nge MIDI.

Reverb Das Gerat simuliert damit eine Raumsituation. Diese Klangsimulation ist
fur einige Klange bereits vorkonfiguriert, um sie realistischer erscheinen
zu lassen.

Chorus Der Chorus-Effekt hinterlegt die gespielten Téne mit einem weiteren Ton,
der kaum horbar verstimmt ist. Damit klingt der Ton voller.

Samples Samples sind Tonaufnahmen von Instrumenten. Die Klange der
Instrumente werden einzeln aufgenommen und abgespeichert. Spielen
Sie nun einen Ton auf der Klaviatur des Digitalpianos, so werden die
entsprechenden Aufnahmen abgespielt.

Polyphonie Der Begriff der Polyphonie bezeichnet bei elektronischen Instrumenten,
wie viele Téne gleichzeitig maximal abgespielt werden kénnen.
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7.2

GEWAHRLEISTUNG

Der Handler, bei dem das Gerat erworben wurde, leistet fir Material und Herstellung des
Gerats eine Gewahrleistung von 2 Jahren ab Kaufdatum. Dem Kaufer steht im Mangelfall
zun&chst nur das Recht auf Nacherfullung zu. Die Nacherfullung beinhaltet entweder die
Nachbesserung oder die Lieferung eines Ersatzprodukts. Ausgetauschte Gerate oder
Teile gehen in das Eigentum des Handlers Uber.

Bei Fehlschlagen der Nacherfullung kann der K&ufer entweder Minderung des Kaufpreises
verlangen oder vom Vertrag zurlcktreten und, sofern der Mangel vom Handler zu vertreten
ist, Schadenersatz oder Ersatz vergeblicher Aufwendungen verlangen.

Der Kaufer hat festgestellte Mangel dem Handler unverziglich mitzuteilen. Der Nachweis
des Gewadbhrleistungsanspruchs ist durch eine ordnungsgeméBe Kaufbestatigung
(Kaufbeleg, ggf. Rechnung) zu erbringen.

Schaden, die durch unsachgemaBe Behandlung, Bedienung, Aufbewahrung,
sowie durch hohere Gewalt oder sonstige auBere Einflisse entstehen, fallen nicht
unter die Gewahrleistung, ferner auch nicht der Verbrauch von Verbrauchsgutern,
wie z. B. wiederaufladbare Akkumulatoren, Saiten, Felle oder Dichtungen. Vermuten
Sie einen Gewahrleistungsfall mit lhrem Gerét, wenden Sie sich wahrend der Ublichen
Geschaftszeiten an Ihren Handler.

FEHLERDIAGNOSE UND ABHILFE

Sollte es zu Fehlfunktionen kommen, kénnen Sie mit den hier aufgefuhrten Tipps
versuchen den Fehler selbst zu finden und abzustellen. Sollten Sie keinen Erfolg haben,
setzen Sie sich bitte mit Inrem Fachhandler in Kontakt.

Mdogliche Ursache und Abhilfe

Fehler

mégliche Ursache(n)

mégliche Abhilfe(n)

Das Piano l&asst sich
nicht einschalten.

e Netzstecker ist nicht
eingesteckt.

¢ Netzkabel ist nicht richtig
verbunden.

e Priifen Sie das Netzkabel und
seine Verbindungen.

e SchlieBen Sie es ggf. erneut
an.

Knack-Gerausch beim
Ein-/Ausschalten.

e Dies ist normal und kann
bei Ein- und Ausschalten
des Digitalpianos
vorkommen.

Stérgerausche
kommen wahrend
des Betriebs aus den
Lautsprechern.

¢ |nterferenzen mit anderen
Geréten (z. B. Handys).

e VVergréBern Sie den Abstand
des Digitalpianos zu den
anderen Geraten oder
schalten Sie die anderen
Geréate ab.

Der Ton ist viel zu
leise oder ist gar nicht
zu horen.

e Der Volume Regler ist sehr
leise eingestellt.

e Esist ein Kopfhorer
angeschlossen.

e Stellen Sie den Volume Regler
lauter.
e Entfernen Sie diesen.

Die Pedale
funktionieren nicht
richtig.

e Das Pedalkabel ist nicht
richtig angeschlossen.

e Uberprufen Sie den Sitz des
Pedalkabels in der Buchse.

e SchlieBen Sie es ggf. erneut
an.
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TECHNISCHE DATEN

Name

Merkmal

MaBe B x T x H
(mit aufgestellter
Notenablage) in cm

146,2 x 45,0 x 95,3 (111,3) cm

Gewicht

70 kg

Leistungsaufnahme
Betrieb

max 140 Watt

Tastatur 88 Tasten, Concert Pianist, Graded Hammer Wooden Keys
. 6 Einstellungen (Leicht 1, Leicht 2, Normal, Hart 1, Hart 2,
Anschlagdynamik
und Konstant)
Pedale Dampfer-, Sostenuto- und Piano-Pedal

Soundquelle

GEWA music Samples mit 4-fach Stereo Layer

Polyphonie 256
Anzahl integrierter
4 40
Sample-Klange
) . 2x 30 Watt
\F/{i/lrgtarker Nennleistung 2x 30 Watt
2x 15 Watt

Lautsprecher

2x Hochton-Lautsprecher
2x Mittelton-Lautsprecher
2x Tiefton-Lautsprecher

Aufnahmefunktion

Integrierter 8 Spur Recorder

Aufnahmeformat

Standard MIDI-file (Format 0, SMF)

Anschllsse

- Netzanschlussbuchse

- MIDI In

- MIDI Out

- LINE In

- LINE Out

- 2 x Kopfhoérerbuchse (6,3 mm Klinke)
-USB Typ A

-USB Typ B

- Sustain Pedal
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